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Giris

Intellektimiz bizim Uglin gox dayarlidir, ¢tinki uzun illor orzinds biz
mohz onun sayasinda 6ziimuzdan ¢ox daha boyuk vo mirakkab olan
diinyan1 anlamaga, basa diismoys, toxmin etmoyos, doyisdirmoys
muayyan soviyyads nail olmusuq. Siini intellekt bir az da irali gedir;
0 sadcoca Oyronmoni basa diismays cohd etmir, eloco do agilli vo
mustaqil sistemlor yaratmagi hodofloyir. Suni intellektin muasir
dovrimuizds Umumidon (Oyronms, siini neyron sobokalor, dorin
Oyronma), spesifiko (sahmat oynamaga, riyazi teorem isbatlamaya,
mustaqil masin idarsetmoya) godar bir ¢cox sahads tatbiglori hazirda
informatika elminds on aktual istigamatlordondir.

“Suni intellekto giris” fonninnin osas mogsad Vo Vazifasi slni
intellektin alotlori, texnikalar1 vo anlayislari ilo tanigliq tomin etmoak,
stini intellekt prinsiplori vo miiasir yanagsmalarina timumi bir baxis
togdim etmok, nozari asaslar1 praktik tatbiglorlo birlosdirmok, axtaris
mosalalori, masin Gyronmasi, nozarstli dyronma, neyon soboakalor,
coxqatli neyron sobokalor, kompyuter gérmosi, dorin 6yronma vo
digor muasir siini intellekt tisullarini talobalors asilamaqdir.

“Suani intellekto girig” fonni “Analitik hondasa”, “Statistika”, “Xatti
cobr”, “Programlagdirmanin osaslar1”, “Diskret riyaziyyat”, "Qraflar
nozoriyyasi™ va “Riyazi montiq” fonlori ilo alagays malikdir.

Fonlarin monimsanilmasi naticasinds magistrantlar bilmalidir:

stini intellekt anlayiginin na oldugunu;

ragibli mahitlordos stini intellektin tatbiqini;

molumatl vo molumatsiz axtaris asasinda agilli sistemlori;
masin dyranmasinin asas siniflorini;

perseptron dyranmonin osaslarini;

verilonlorin strukturlarindan asili olaraq 6yranmanin novlarini;
nozaratli 6yronmoni;



neyron sabokalorin isloma prinsiplarini;
darin 8yranmoanin novlarini.

Bacarmahdir:

muxtalif stini intellekt asasli yanasmalar1 totbiq etmoyi;
molumatli vo molumatsiz axtaris osasinda agilli sistemlor qura
bilmayi:

verilonlorin strukturlari tizorindon sado masin Gyranmasi
alqoritmi hazirlamagy;

klassifikasiya alqoritmlorinin psevdokodunu yazmagi vo
onlar1 analiz etmayi;

enino vo dorinliys dogru axtarig alqoritmlorini konkret
masalalarin hallina tothiq etmayi vo onlarin miirakkabliklarini
giymatlondirmayi;

verilmis datanin strukturuna uygun masm Gyronmasi
yanasmasi se¢a bilmayi;

dorin  Oyronmo osasli sado kompyuter g6érmosi holli
hazirlamagy;

bu saho problemlorinin holli ii¢lin miiasir neyro saboka
vasitolorindon istifado etmoyi.

Yiyalanmalidir:

agilli agentlor hazirlamaq vo analiz etmok qaydalarina;
molumath vo molumatsiz axtaris alqoritmlorini hazirlamaq vo
analiz etmok bacarigina;

verilmis klassifikasiya masalasine masin Syronmasi  halli
totbiq etmok bacarigina;

neyro $abaka tisullarini totbig etmoak qaydalarina.



Movzularin saatlar iizra paylanmasi

Movzular Auditoriya
Ne saatlarinin migdarn
Muh. Mos.
30 saat. 15 saat

1 | Siini Intellekt anlay1s1.Siini intellektin 2 1
tarixi. Stni intellektin tatbiglori.

2 | Agentlaor: Rasional vo Reflex agentlor. 2 1
Iralini Diisiinon agentlor.

3 | Axtaris asasli mosalo holl edon agentlor. | 2 1
Dorinina ilk vo genisina ilk algoritmlori.

4 | Molumath axtaris strategiyalart. 2 1
Herustikalar. A* alqoritmi.

5 | Ragibli mihitlords stni intellekt. Oyunlar. | 2 1
MiniMax algoritmi. Oyunlarda optimal
gorarlar.

6 | Mohdudiyyat mamnun etma. Sartlor 2 1
daxilindo gorar verma. Geriys izloma
alqoritmi.

7 Masin yranmasi. Masin yranmasnin 2 1
novlori. Oyranma vo test datalari.

8 | Nozarotli 0yronma. Klassifikasiya. 2 1
Parametrlor. isarolonmis data.

9 | Model asashi klassifikasiya. Naive Bayes | 2 1
alqoritmi.

10 | Masin dyronmasinda xotti klassifikasiya | 2 1
modellori. Perseptronlar. Perseptron
Oyronmoasi.

11 | Hipotezlori giymotlondirmo vo xota 2 1

funksiyalar1. ©n yaxin qonsu
klassfikasiyasi.




12 | Neyron sabokalor. Aktivasiya 2 1
Funksiyalari. Gradient Enmao.

13 | Darin 8yranma. Coxqatli neyron sabakalor.| 2 1

14 | Bilgiys asaslanan agentlor. Moantiq va 2 1
biliklor bazasi.

15 | Kompyuter gérmasins giris. Kompyuter | 2 1

gOrmasi Ugln dorin 6yronmo startegiyalari.

Movzular

Movzu 1. Siini Intellekt anlayisi. Siini intellektin tarixi. Suni
intellektin tatbiqlari.

Suni intellekt anlayisi izah edilir. Suni intellektin tarixi, ke¢diyi inkisaf
yollart barasinds molumat verilir.Stni intellekto aid misallar gostarilir
Suni intellektin totbig saholori izah edilir. Colab bulud osash
programlagdirma miihiti barado malumat verilir. [1],[2],[3].

Movzu 2. Agentlor: Rasional va Reflex agentlor. Iralini Diisiinon
agentlor.

Agent anlayisinin no oldugu izah edilir. Agilli garar gobul etmo Ggiin
rasionalliq qavramui verirlir. Rasional vo reflex agentlor arasindaki
forglor gostorilir. Iralini planlayan agentlor barodo molumat verilir.
Agaclar vasitosi ilo axtarma izah edilir.Misallar gostorilir.[1],[4]

Movzu 3. Axtaris asash masalo hall edan agentlor. Darinina ilk va
genising ilk algoritmlari.

Molumatsiz axtarig mosalolori anlayist izah edilir. Verilmis miihitdo
mosaloni, magsad obyektivini vao baslangic vaziyyati formalasidrmaq
qaydasi verilir. Axtaris edon agentlors aid misallar hall edilir. Darinina
ilk vo genisina ilk algoritmlori vo onlarin xassolori verilir.Onlara aid
misallar holl edilir.[1], [4].



Movzu 4. Molumath axtaris strategiyalarl.. Herustikalar. A*
algoritmi.

Mosolo spesifik bilgilordon istifado izah edilir. Qiymatlondirma
funksiyalar1 barodo molumat verilir. Herusitkalarin giymotlondirma
funksiyalarma totbiqi gostorilir. Gostorilon amoliyyatlar misallarla izah
edilir. A* alqoritmi vasitasi ilo molumath axtaris masalosi hall etmok
izah edilir vo psevdokodlar verilir.Misallar gostorilir. [1], [4].

Movzu 5. Raqibli muahitlards stni intellekt. Oyunlar. MiniMax
algoritmi. Oyunlarda optimal gararlar.

Roqgibli muhitlords siini intellekt totbiqi barodo molumat verilir.
Oyunlarin névlarinden daniglir. Minimax alqoritmi izah edilir. Misallar
gostorilir. Alfa beta budama alqoritmi izah edilir. Psevdokudu
verilir.Misallar izarindon hesablamalarin optimallig1 gostarilir. [1],[4].

Movzu 6. Moahdudiyyat mamnun etma. Sartlor daxilinda gorar
verma. Geriya izlama alqgoritmi.

Mohduduiyyatlori momnun edon agilli sistemlori izah edilir.
Masaloni formallagdirmaq iigiin qraflara gotirmok gaydalar1 verilir.
Mohduduiyyat moamnun etmoa maslalalorinds sortlorin - muxtalif
novlari verilir. Geriya izloms alqoitmi izah edilir. Psevdokodu verilir.
Misallar Uzorindon izah edilir.[1],[2],[4].

Movzu 7. Masin 6yranmasi. Masin 6yranmasnin novlari. Oyranma
VJ test datalari.

Magin dyronmasi anlayist izah edilir. ©nonavi programlama vo masin
Oyronmasi arasindaki forglor gostorilir. Masin dyranmosinin tatbiq
sahalorindon danisilir. Magin 6yranmasinin  novlori verilir.Verilmis
datanin tiploarindon asili olaraq diizgiin masin 6yranms yanasmasinin
hans1 oldugu izah edilir. Oyronma va test datalarina bolinma gostorilir,
Onomi izah edilir.[1],[3],[7].



Movzu 8. Nazaratli 0Oyronma. Kilassifikasiya. Parametrlar.
Isaralonmis data.

Nozaratli masin Gyronmosi nays deyilir izah edilir. Nozarstli masin
O0yronmasinds datalarin verilmo formasi gostorilir. Klassifikasiyada
toxmin edilon isaranin tipinin gosterilmosi. Misallar Gzarindon izah
edilir. Masm 6yronmosinda datadaki parametrlor izah edilir. isarolonmis
data va isralonmomis data arasindaki forglori gostarilir. [2],[4].[5].

Movzu 9. Model asash Kklassifikasiya. Naive Bayes algoritmi.

Model oasas1 klassifikasiya gostorilir. Naive Baye algoritmi vo onun
klassifikasiyada tothiqi izah edilir. Psevdokod verilir. Nimuns (izarndan
totbiq edilir.[1],[2],[3].

Movzu 10. Masin oyranmasinda Xxatti klassifikasiya modellari.
Perseptronlar. Perseptron 6yranmasi.

Masin dyronmasinds xotti modellori izah edilir. Parametr vektorlar vo
onlarin ¢okilorindon danmisilir. Qorarverms qayadalari vo goararverma
sorhodlori izah edilir. Perseptron 6yronmads ¢okilorin  neca
yenilondiyini izah edilir. Ikili perseptronda &yrenmonin psevdokodu
verilir. Qorarlar1 ehtimal oasli etmo yanasmasi gostorlir. Misallar hall
edilir. [1],[2].[4].[6]-

Movzu 11. Hipotezlari giymatloandirma va xata funksiyalarl. On
yaxin qonsu klassfikasiyasi.

on yaxin qonsu klassifikasiyas1 yanasmasi izah edilir. Data tGzorindon
nimunalor gostarilir. Masin  6yronms yanasmalarinda hipotezlori
dayarlondirmok Gglin xata 6lgmo funskiyalart haqqinda malumat verilir.
Miroakkab hipotezlarin Cozalandirilmasi iisullar izah
edilir.[1],[2],[3].[5].

MoOvzu 12. Neyron sobokalor. Aktivasiya Funksiyalari. Gradient
Enma.



Neyron sobokalor vo onlarin islomoa prinsiplori izah edilir. Tatbiq
saholori gostorilir. Aktivasiya funksiaylar1 izah edilir. Gradient enmo
alqoritmi barado molumat verilir. Neyron sobokalorda 6yronsnin necs
bas verdiyi izah edilir. [1],[2],[3].[7].

Movzu 13 Darin yranma. Coxqath neyron sabakalar.

Coxqatli Neyron Sabokolorin arxitekturasi barado malumat verilir.
Coxqatli neyron sobokalorin totbiq saholori izah edilir. Oyronmonin
neco bas vermoasi gostarilir. Darin 6yronma konsepti izah edilir. Darin
Oyronmanin tatbiq saholoari ilo bagl misallar verilir. Darin dyronmas ilo
sada mosala hall edilir.[1],[2],[3].[7].

Movzu 14. Bilgiys asaslanan agentlar. Mantiq va biliklor bazasi.

Bilgiyo osaslanan agent anlayigi verilir. Bilgi osasli yanasma ilo hall
oluna bilon mosalalor gostarilir. Montiq vo biliklor bazasi barodo
molumat verilir. Montigo osaslanaraq yeni biliklor ¢ixarilmasi
gostorilir.[1],[4].

Movzu 15. Kompyuter gormasina giris. Kompyuter gormasi G¢tin
darin dyranmo startegiyalari.

Kompyuter Gormoasi texnikalarina giris verilir. Totbiq saholori sadalanir.
Sokillorin  data strukturlarda saxlanmasi vo homin strukturlarin
kompyuter gérmasi Uglin togdim edilma qaydas1 gostarilir. Kompyuter
gérmasi  Ggun dorin  Oyronmo osashi  arxitekturalar — gostarilir.
Konvolusiya, pool vo dizlosdirma amaliyyatlar1 izah edilir. ©1 ilo
yazilmig rogomlori tanimagq tigiin sado kompyuter gérmosi halli qurulur.

[11.12).[7]-
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